Exploratory Bibliography for Thesaurus and Logical Tree

Anglo Saxon Curricula
Source 1.  http://mitpress.mit.edu/ MIT Press, And http://www.eecs.mit.edu/ , Department of Electrical Engineering and Computer Science, from MIT. Complementary sources for Thesaurus and Tree drafts building.
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Bioethics
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Biology and Medicine
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Cognition, Brain & Behavior
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Computer Science and Intelligent Systems
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Economics, Finance and Business
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Engineering
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Environmental Studies and Nature
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Library and Information Science
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Linguistics
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Neuroscience
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New Media
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Philosophy
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Physical & Earth Sciences
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Political Science
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Science, Technology & Society
JOURNALS

Artificial Life
Chicago Journal of Theoretical Computer Science
Computational Linguistics
Computer Music Journal
Computing Systems
Evolutionary Computation
Journal of Functional and Logic Programming
Journal of Machine Learning Research
Markup Languages: Theory and Practice
Neural Computation
Presence: Teleoperators and Virtual Environments
SUBTOPICS

Adaptive Computation & Machine Learning
Artificial Intelligence
Business & Computing
Complex Adaptive Systems
Computational Linguistics
Computational Molecular Biology
Computer Music
Computers & Human Interaction
Cryptography
Databases
Digital Libraries
Digital Signal Processing
General
Information Technology
Intelligent Systems
Networking
Neural Networks
New Media
Programming
Robotics
Scientific and Engineering Computation
Teleoperators
Theory of Computation
Virtual Environments
Source 2. http://www.eecs.mit.edu/ug/primer.html , Intro for bachelors in Computing Sciences
Source 3.  http://student.mit.edu/catalog/m6a.html, Curricula detail, for each subject there is a page. 
Source 4. http://www.studyoverseas.com/it/computinga.htm, from Studies Overseas. It offers a guide to study in USA universities and a pointer to some overseas leading institutions. For instance, to obtain a Bachelor Curricula in a recognized excellence center in Wales, http://www.swan.ac.uk/compsci/undergrad/schemes/index.html we get the following data:
Computer Science BSc/MEng

Our two main Computing-only programs are the three-year BSc in Computer Science, and the four-year MEng in Computing.  

BSc in Computer Science

The BSc in Computer Science is a three-year program in mainstream Computing. During the first year (or Level 1) you will learn important foundational material (like programming, and basic theory). In the second year (Level 2) you study advanced core material. The final year ( Level 3) is curiosity-driven: you will do a large project, which you will choose, and pick a selection of our advanced options. The table below lists and categorizes each module: click on the names for a short informal description. 

	BSc Computer Science

	 
	Applications
	Technology
	Foundations

	Level 1
	
Professional Issues and Software Engineering
	Data Structures 

Program Design 

Modeling Computer Systems 

From Languages to Hardware
	Logic and Foundations of Mathematics 

Algorithms and Computation

	Level 2
	Database Systems 

Data Communications and Computer Networks 

Operating Systems 

System Specification
	Functional Programming I 

Compilers 

Computer Graphics I 

Software Laboratory 

Object Technology
	Computability Theory 

Algorithms and Complexity 

Theory of Programming Languages

	Level 3
	Internet Computing 

Numerical Algorithms and Computation 

Artificial Intelligence Applications 

Scientific Modelling and Simulation
	Programming with Abstract Data Types 

Functional Programming II 

Computer Graphics II 

High Performance Microprocessors 

Synchronous Concurrent Algorithms
	History of Computation 

Continuous Data Types and Processes 

Foundations of Artificial Intelligence 

Designing Algorithms 

Foundations and Logic


During Level 1, you will spend one-third of your time studying subjects outside Computer Science - this is very common in British Universities, and is intended to give you an opportunity to broaden your education. We don't set any restrictions on what you can study, and popular recent choices have included Mathematics, Economics, Business, Psychology, Philosophy, Languages, Engineering, Physics, Chemistry, Music and Philosophy. For those students with very little background in Computing, we offer a Computing Skills module, which teaches basic computer and internet applications. 

Unlike the Level 1, Levels 2 and 3 are made up entirely of Computer Science Courses. In Level 2 you will study 12 compulsory Computer Science courses. In Level 3, you will do a large project and choose about nine optional courses. 

MEng in Computing

The MEng in Computing is a four-year program in mainstream Computing, with an Engineering focus.  Level1  and  Level 2  are common with the BSc in Computer Science. 
In  Level3 you would undertake a large technical project - this is similar to that in the BSc program except that it must be software or specification-based. In addition, you also undertake a group project with other MEng students. In addition, you will study a number of the Level 3 option modules available. In Level 4, you would undertake an even larger industrial project, study a range of advanced  option modules, and also three business-related courses. 

In addition to Computing (and some business) modules, because this course is an MEng, you must also study a number of Engineering Experience modules, taught 
by other Engineering departments. 

	MEng Computing

	 
	Projects
	Business
	Advanced Computing
	Engineering Experience

	Level 3
	Group Project 

Technical Project
	 
	
Computer Graphics II 

High Performance Microprocessors 

Synchronous Concurrent Algorithms 

Scientific Modeling and Simulation 

Internet Computing 

Artificial Intelligence Applications 

Foundations of Artificial Intelligence 

Numerical Algorithms and Computation
	Digital Integrated Circuit Design 
(2 modules)

	Level 4
	Industrial Project
	Managerial Concepts 

Corporate Policy 

Entrepreneurship for Engineers
	Volume Graphics 

Critical Systems 

Object-Oriented Modeling 

Algebraic Specification of Software and Hardware
	Advanced Computer Networks 

Client-Server Programming in Java 

Digital Communications



  
  

Spanish Speaking Curricula

Source 1. http://www.usp.edu.pe/carreras/inginformatica/incurricula.html , from Universidad de San Pablo del Perú, a Peruvian university. 
M.C. Carlos Lizárraga Celaya     (carlos@fisica.uson.mx) 
Departamento de Física
Universidad de Sonora
Hermosillo, Sonora, México
Actualización: Sept. 11, 2000 

	Primer Semestre
	 Matemática Básica
 Álgebra y Geometría
 Lengua
 Metodología del Estudio
 Introducción a la Vida Universitaria
 Computación Básica


	Segundo Semestre
	 Cálculo en una Variable
 Álgebra Lineal
 Matemática Discreta I
 Teoría Administrativa
 Lenguaje de Programación I
 Introducción a la Filosofía


	Tercer Semestre
	 Cálculo en Varias Variables
 Matemáticas Discretas II
 Lenguaje de Programación II
 Análisis de Procesos
 Historia de la Cultura I
 Antropología Filosófica


	Cuarto Semestre
	 Métodos Numéricos
 Estructura de Datos I
 Física General
 Sistemas de Información
 Formación Cristiana I


	Quinto Semestre
	 Estadística Matemática
 Análisis y Diseño de Algoritmos
 Lógica y Conocimiento
 Sistemas Operativos
 Análisis de la Realidad Peruana
 Música
 Artes Plásticas
 Teatro


	Sexto Semestre
	 Teoría de la Computación
 Estructura de Datos II
 Base de Datos I
 Análisis de Sistemas
 Proyectos I
 Historia de la Cultura II


	Sétimo Semestre
	 Programación Matemática
 Compiladores
 Bases de Datos II
 Diseño de Sistemas
 Arquitectura del Computador
 Proyectos II
 Doctrina Social de la Iglesia


	Octavo Semestre
	 Procesos Estocásticos
 Computación Gráfica I
 Inteligencia Artificial
 Ingeniería de Software
 Redes y Comunicación de Datos
 Proyectos III
 Formación Cristiana II


	Noveno Semestre
	 Tecnologías Emergentes
 Formulación y Evaluación de Proyectos   Informáticos
 Mercadotecnia
 Servicios Internet
 Planeamiento Estratégico
 Sistemas de Expertos
 Simulación de Sistemas
 Programación Concurrente y Paralela
 Psicología General
 Oratoria y Expresión 


	Décimo Semestre
	 Proyecto de Tesis
 Economía General
 Visión Cristiana de Nuestro Tiempo
 Ética
 Tecnologías de Gestión del Conocimiento
 Auditoria de Sistemas
 Sistemas Empresariales
 Redes Neuronales 
 Computación Gráfica II
 Sistemas Distribuidos
 Historia de la Iglesia
 Sociología
 Literatura Universal 



	


Source 2. http://mayaweb.upr.clu.edu/~bvelez/projects/RevisionICOM/Manifesto.doc , a Latin American critics to the ACM 2001 Curricula, from University of Mayaguez, Puerto Rico. . 

Source 3. http://nirvana.fisica.uson.mx/ , From Computing Science department, Sonora University, Mexico. This university has its own vision of the Computing Science, in 9 areas as follows: 
Nueve Áreas Disciplinarias de la Computación 

1. Algoritmos y Estructuras de Datos.
Se ocupa de estudiar cierta clase de problemas y su solución eficiente. Los temas principales son conocer a detalle la eficiencia de los algoritmos y la organización de los datos según se requiera su acceso. 

Algoritmo: Es una secuencia de acciones para realizar una tarea. Un algoritmo debe alcanzar un resultado después de un número finito de pasos. 

(Diccionario de Algoritmos - NIST - National Institute of Standards and Technology) 

Tipos de algoritmos: 

· Árboles 

· Autómatas y Máquinas de Estado 

· Computación Cuántica 
Tutoriales. Center for Quantum Computation, University of Oxford. 

· Computación Numérica 

· Computación Paralela.
Internet Parallel Computing Archive, Computer Science, University of Kent at Canterbury, UK. 

· Criptografía y Compresión 
Cryptography
Data Compression Library 

· Combinatórica ( permutaciones, etc.) 

· Geometría Computacional 
The Geometric Junkyard, ICS, U. of California at Irvine. 

· Gráficas
Graph Theory Tutorials. U. of Tennessee. 

· Ordenamiento y Búsqueda
A Compact Guide to Sorting and Searching 

· Verificación y Métodos Formales 

2. Arquitectura.

Estudia métodos de organizar sistemas de cómputo eficiente y confiable. Esta disciplina se encarga de diseño de: 

Procesadores, memoria, comunicaciones, interfaces de software. 

También se encarga del diseño y control de sistemas computacionales grandes (Arquitectura de software, arquitectura de red, etc.) 

WWW Computer Architecture Page. Computer Sciences Dept, University of Wisconsin - Madison. 


Algunos temas que estudia la arquitectura de computadoras: 

· Representación de datos (números de punto fijo y punto flotante) 

· Aritmética de datos (adición, substracción, multiplicación y división) 

· Arquitectura del conjunto de instrucciones (computadora RISC, pseudo-operaciones, lenguaje ensamblador, máquinas virtuales) 

· Lenguajes y la máquina (proceso de compilación, proceso de ensamblaje, uniones y carga) 

· Memoria (memoria de acceso aleatorio RAM, memoria de sólo lectura ROM, memoria caché, memoria virtual) 

· Entrada y salida (arquitectura de Bus, comunicaciones -- I/O programada, I/O basada en interruptores, acceso directo a memoria DMA, almacenamiento masivo de datos, dispositivos de entrada, dispositivos de salida) 

· Comunicaciones (modelos, medio de transmisión, redes locales, errores de comunicación y códigos de corrección, modelo de red del Internet) 

3. Inteligencia Artificial y Robótica 

La Inteligencia Artificial, trabaja con los modelos básicos del comportamiento y la construcción (virtual o real) de máquinas que simulen el comportamiento animal o humano. 

Entre los temas que estudia podemos encontrar: 

· Aprendizaje de máquinas 

· Inferencia 

· Lógica Difusa (Fuzzy Logic) 

· Ontología 

· Procesamiento de Lenguaje Natural 

· Programación restringida 

· Pruebas de Turing 

· Redes Neuronales 

· Robótica 

· Sistemas Expertos 

· Vida Artificial 

An Introduction to the Science of Artificial Intelligence, ThinkQuest. 


4. Bases de Datos y Recuperación de la Información. 

El área de Bases de Datos se encarga de la organización de la información y los algoritmos para el acceso eficiente y actualización de la información actualizada. 

En esta área se estudian relaciones de datos, seguridad y protección de datos en ambientes compartidos, características de dispositivos externos de almacenamiento. 

Database Learning Module, Carol E. Brown. 

President's Information Technology Advisory Committee: Interim Report 



5. Comunicación Humano-Computadora 


El interés del área de Interacción Humano Computadora es la transferencia de información entre los humanos y las computadoras. 

Se estudian temas como: Gráficas, factores humanos que afectan la interacción eficiente, organización y despliegue de información para su utilización efectiva. 

Curricula for Human-Computer Interaction. ACM SIGCHI. 

A brief history of Human Computer Interaction Technology, B.A. Myers, Carnegie-Mellon. 



6. Cómputo Numérico y Simbólico 

En esta área se estudian métodos para utilizar la computadora para resolver con eficiencia y precisión, ecuaciones de modelos matemáticos. 

En Cómputo Numérico, se involucran los campos de Análisis Numérico, Software Matemático y Visualización Científica. A veces estas disciplinas combinadas recibe el nombre de Cómputo Científico y Visualización en la cual se habla de Súper cómputo y cómputo en paralelo. 

El Análisis Numérico estudia los métodos y procedimientos para obtener soluciones aproximadas a problemas matemáticos. 

La Visualización Científica se encarga de la representación gráfica de datos para lograr una mejor comprensión de un fenómeno. Involucra el estudio de graficación por computadora, procesamiento de imágenes, cómputo de alto rendimiento, y otros. Algunos temas de estudio del campo de Visualización Científica son: 

· Foto realismo 

· Trazado de rayos 

· Visualización 3D de moléculas 

· Modelaje de mapas del terreno 

· Visualización de flujos de fluidos 

· Ambientes virtuales 

· Sistemas de información geográficos virtuales 

· Graficación de superficies 

· Animaciones 

· Computación de alto rendimiento aplicado a visualización 

En Cómputo Simbólico, se estudian temas como: 

· Integración simbólica 

· Búsqueda de soluciones de ecuaciones diferenciales ordinarias y parciales. 

· Desarrollo de algoritmos simbólicos para el cómputo científico. 

· Manipulación algebraica de operadores diferenciales y diferenciales parciales. 

· Algoritmos de aproximación racional. 

Sistema de cómputo simbólico: Waterloo Maple 

Top 500 Supercomputers 



7. Sistemas Operativos 

Los sistemas operativos consisten de una serie de mecanismos de control que permiten coordinar eficientemente los múltiplos recursos de un sistema, durante la ejecución de un programa. 

Se incluyen en esta áa temas sobre los servicios que un usuario requiere, estrategias efectivas de control de recursos, organización efectiva para realizar computación distributiva. 

Existe un número enorme de distintos sistemas operativos [ Server OS Technical Comparison | Review of Operating Systems ] 

· UNIX 

Según una encuesta realizada en Abril de 1999 ( The Internet Operating Systems Counter), en más de un millón de máquinas conectadas al Internet, se encontró la siguiente distribución de sistemas operativos: 

· Linux --- (28.7%) 

· Microsoft Windows:   95   |   98   |   NT --- (24.6%) 

· Sun Microsystems Solaris   |   SunOS --- (18.9%) 

· Familia BSD (FreeBSD   |   NetBSD   |   OpenBSD) --- (15.6%) 

· Silicon Graphics IRIX --- (3.8%) 

· Apple MacOS --- (2.2%) 

· IBM AIX --- (1.4%) 

· Otros (menores de 1%) 

8. Lenguajes de Programación 

Los temas que estudia el área de Lenguajes de Programación son el de las notaciones para definir máquinas virtuales que ejecutan algoritmos, la traducción eficiente de los lenguajes de alto nivel a códigos de máquina, y otros. 

Existen más de 150 lenguajes de programación. Los lenguajes los podríamos organizar por tipos: 

· Lenguajes compilados: Ada, Algol, C, C++, Cobol, Eiffel, Fortran, Modula-2,3, Pascal, Simula, ... 

· Lenguajes Funcionales: Lisp, Logo, Scheme, ... 

· Lenguajes de Procedimentos: Ada, Algol, APL, Basic, Cobol, Fortran, Icon, Modula-2, Pascal, Visual Basic, ... 

· Lenguajes de etiqueta (Markup): HTML, SGML, VML, VRML, XCML, XHTML, XML, ... 

· Lenguajes Interpretados: APL, Basic, Icon, Java, Lisp, Logo, Perl, Prolog, Python, Scheme, Smalltalk, Snobol, ... 

· Lenguajes Orientados a Objetos: Ada, C++, Delphi, Eiffel, Java, Modula-3, C objetivo, Perl, Python, Smalltalk, Tcl-Tk, Visual Basic, ... 

· Lenguajes Guion (Script): JavaScript, Perl, Python, Tcl-Tk, VBScript, ... 

ACM Hello World! Project. 

188 Examples in 81 programming languages 

Review of Existing Languages 

Dictionary of Programming Languages 

Open Directory: Programming Languages 

Programming Language Critiques 

Resources for Programming Language Research 


9. Ingeniería y Metodología de Software 

El interés principal del área de Ingeniería de Software es sobre la especificación, diseño y producción de sistemas de software grandes. También se interesa en los principios de programación y desarrollo de software; en los procesos de verificación y validación de software; en la especificación y producción de sistemas de software que son seguros y confiables. 

Entre los temas de interés mencionaremos: 

· Portabilidad de software 

· Ínter operación de software 

· Evolución y reutilización de software 

· Herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering) 

Software Engineering Archives Queens University. 

Software Engineering FAQ's 


Referencia: Computing Curricula 1991, Report of the ACM/IEEE-CS Joint Curriculum Task Force. 

Source 4. http://www.dc.uba.ar/instituc/historia.htm , From UBA University, University of Buenos Aires, Argentina, Computing Curricula updated 1997. 
Source 5. http://www.ucm.es/info/dsip/ , Informatics, Systems and Programming Curricula, from the Complutense University, Madrid. It’s conceived as a complementary formation to the Systems Engineering and Automation Curricula, that operates as an area within the Department of Systems Architecture and Automation. 

Source 6. The UNMA, Autonomous University of Mexico, from Mexico, has a Computation Hub that serves all the university canters at http://entren.dgsca.unam.mx/calendario/index.php?href=listacursos, that lists the following Curricula: 

Master y Doctorado de la UNAM, http://www.mcc.unam.mx/#Asignaturas 

	
	CARRERAS DE GRADO - Ingeniería en Sistemas
 

PRIMER AÑO
• Introducción a la Matemática
• Introducción a la Informática
• Fundamentos de Administración
• Economía

  

• Algoritmos y Estructura de Datos I
• Tecnología Computacional
• Costos y Contabilidad
• Química
• Análisis Matemático I

SEGUNDO AÑO
• Álgebra I
• Arquitectura de Computadores
• Algoritmos y Estructura de Datos II
• Física I
• Análisis Matemático II

 

• Análisis Matemático III
• Álgebra II
• Taller de Programación Avanzada
• Sistemas Operativos
• Sistemas de Información
• Física II

TERCER AÑO
• Matemática Discreta
• Ingeniería de Software I
• Métodos Formales
• Base de Datos
• Física III

 

• Probabilidad y Estadística
• Ingeniería de Software II
• Fundamentos de Comunicación
• Electrónica

CUARTO AÑO
• Modelos y Simulación I
• Modelado de Datos
• Teleprocesos y Redes I
• Ingeniería de Software III
• Estructura y Procedimientos de las Organizaciones
• Planeamiento Estratégico
• Modelos y Simulación II
• Teleprocesos y Redes II
• Cálculo Numérico
• Procesadores de Lenguaje

 

QUINTO AÑO
• Señales y Sistemas
• Sistemas Inteligentes
• Arquitectura Avanzada de Computadores
• Derecho 
• Administración de Recursos Humanos
• Sistemas Distribuidos
• Seguridad Informática 
• Gestión Ambiental
• Dirección General
• Tecnología de Instalaciones
• Desarrollo de un Proyecto de Sistemas

Ingeniero en Sistemas

Examen de Inglés Técnico antes de rendir "Arquitectura de Computadores".



Source 6. Systems Engineering Curricula at CAECE University, from Argentina, http://www.caece.edu.ar/Grado/Ing_Sistemas.htm .
Source 7. Computing Sciences Curricula at UBA, University of Buenos Aires, Argentina http://www.fcen.uba.ar/carreras/liccompu.htm#pla 

